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Programa de incentivo a ciéncia
@ inovacdo pedagogica

Prémio Boas Praticas de Investigagdo no Ensino

Resultados
Ordem Nome do Projeto Pontuagao Final
1° Videojogos 9.52
2° Remind 9.38
Sk Realidade Virtual 9.03
4° Inteligéncia Artificial 8,18
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